6. E-SPORT MASTERS KONIN

Imie i nazwisko Wnioskodawcy - Kryspin Rutecki.

Skrécony opis - Organizacja i przeprowadzenie kolejnej edycji 2 dniowych
zawodow e-sportowych w Koninie.

W sktad przedsiewziecia wchodzg rozgrywki w poszczegdlnych zakresach:

- COUNTER-STRIKE: CS2

- LEAGUE OF LEGENDS

- STREFA FREE TO PLAY

Impreza o charakterze e-sportowym skierowana do mieszkancéw miasta Konina
i okolic. Wedtug biezgcego rozeznania, caty czas istnieje ogromne
zapotrzebowanie na tego typu imprezy dla r6znych kategorii wiekowych -
potwierdzity to poprzednie wydarzenia.

Wydarzenie to umozliwi przezycie wyjgtkowych chwil powigzanych ze Swiatem
e-sportu na profesjonalnym poziomie, co gwarantuje doswiadczenie

i zaangazowanie organizatora. Mieszkancy Konina i okolic bedg mieli mozliwos¢
zapoznania sie z innowacyjnymi rozwigzaniami technologicznymi;
informatycznymi, ktére sg mocno zakorzenione w Swiecie e-sportu. Uczestnicy
wydarzenia beda mogli przetestowac wiele z nich, co stanowi¢ bedzie
niewymierng korzys¢ dla miasta Konina oraz okolic.

Peten opis - Projekt zaktada realizacje przedsiewziecia jakim sg ogdlnopolskie
mistrzostwa e-sportowe oraz zakup niezbednego sprzetu do jego realizacji.

W sktad mistrzostw wchodzg rozgrywki w trzech ptaszczyznach e-sportowych.
Wydarzenie to jest bezprecedensowe i zdecydowanie warte uwagi, gdyz oferuje
zapoznanie sie z nowoczesnymi technologiami i z e-sportem. Poczgwszy od
profesjonalnych i pétprofesjonalnych rozgrywek powigzanych z grami
komputerowymi, na budowaniu Swiadomosci uzytkowania narzedzi zwigzanych
z technologig komunikacyjng konczac.

E-SPORT MASTERS KONIN to niesamowita okazja dla fanow gier komputerowych,
ale takze ciekawa forma spedzenia czasu dla rodzin a nawet senioréw, gdzie
kazdy zwiedzajgcy bedzie mégt przetestowac super wydajne i nowoczesne
komputery, zasigsc za sterami nowoczesnych maszyn uzywanych w Swiecie
e-sportu, sprawdzic sie w grach, czy tez uczestniczy¢ w eventach organizowanych
dla gosci, w ktérych przewidziane sg liczne i wartoSciowe nagrody rzeczowe.
Cata impreza trwac bedzie 2 dni, gdzie w poszczegdlnych terminach rozgrywane
sg mecze druzyn e-sportowych z catej Polski. Rozgrywki transmitowane sg przez
stacje e-sportowe, kanaty Twitch w catym kraju, co jest doskonatg promocjg dla
zawodnikéw i dla miasta Konina.

Informacje o rozgrywkach bedg w sposdb przejrzysty i skuteczny przekazane do
wiadomosci publicznej, medidéw.



W wydarzeniu uczestniczy¢ bedg mogty druzyny, ktére bedg chciaty sie sprawdzic¢
w e-sporcie, mieszkancy miasta Konina oraz okolic, a takze osoby chetne z catej
Polski, co bedzie promocjg dla miasta Konina. Strefa Free to Play umozliwi
wszystkim dobrg zabawe dla rodzin i uczestnikow. W ramach organizowanego
przedsiewziecia chcemy tez umozliwi¢ promocje dla lokalnych firm zwigzanych

z branzg informatyczng. Dodatkowo przedsiewziecie przewiduje organizacje
wyktadow dla mtodziezy, na ktorych poruszana bedzie tematyka uzaleznieh od
gier komputerowych, bezpieczenstwa w sieci (cyberbezpieczenstwo), a takze
przedstawienie ekonomicznych aspektéw organizacji imprez e-sportowych, ktére
coraz powszechniej goszczg w polskich miastach.

Celem dziatan zwigzanych z imprezg jest takze budowanie Swiadomosci

i pokazanie w jaki sposob e-sport ksztattuje i nawigzuje do kompetencji
kluczowych, ktére sg niezbedne do funkcjonowania w dzisiejszym Swiecie.
Impreza ma na celu budowanie Swiadomosci i odpowiedzialnosci mtodziezy

w zakresie zwigzanym z czasem spedzanym przed komputerem. Przedsiewziecie
bedzie doskonatg alternatywg dla dotychczasowych form owocnego
spozytkowania wolnego czasu, a kazdy odwiedzajacy znajdzie interesujacy dla
siebie sposob spedzenia mitych chwil na E-SPORT MASTERS KONIN.

Zgodnie z zatozeniami, impreza odbedzie sie w Zespole Szkét im. Mikotaja
Kopernika w Koninie na hali sportowej, oraz w pracowniach informatycznych.
Pragniemy takze podkresli¢, ze mamy wieloletnie doSwiadczenie i wiedze w jaki
sposob zorganizowac, przeprowadzic takie wydarzenie. Przeprowadzenie ww.
wydarzenia wigze sie z potrzebg aktualizacji naszej dotychczasowej bazy
sprzetowej oraz infrastruktury teleinformatycznej w celu zmaksymalizowania
doznan ptyngcych z rozgrywek e-sportowych oraz zapewnienia jak najwyzszej
jakosci wydarzenia.

Szacowany koszt - 120 000,00 zt.

Wydziat opiniujgcy - Wydziat Oswiaty, Wydziat Kultury i Sportu, Skarbnik Miasta.



